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Vinter

Nu vill man gérna sittainne och |&sa en god
bok och dricka gok. Med lite tur récker boken
—och &r fortsatt god — andaftill julafton da man
kanske far en ny. Slar man patv:n klockan tre,
kommer Piff och Puff hérjai Kalle Ankas
julgran. Kanske man till och med monterar sin
tv-antenn i julgransfoten som pa bilden.

Redaktionen

Kon ar att foredra.

Enligt ett urgammalt recept pa kaffegok skall man lagga ett mynt i botten pa koppen, Sla pa
kaffe tills det inte |angre syns och sedan fylla pa med brannvin tills det dter skymtar.
Olyckliga manniskodden kan hasin grund i detta potentiellt farliga recept. Det & namligen sa
att detta recept fungerar bramed en riktig kaffekopp, medan en temugg kan gora receptet
ohélsosamt. Kaffe och brannvin kan i varstafall forspillas pa grund av olamplig dukning.

Om vi tror pa att receptet fungerar, sa bor det finnas sd manga partiklar i kaffet att myntet inte
syns uppifran. Vi antar att de & alldeles jamt fordelade i vatskan. For att vi ska kunnafasyn
pamyntet igen, maste antalet partiklar mellan myntet och 6gat minska. Enligt receptet
astadkoms detta genom att kaffet spads ut med brannvin. Att det spads ut spelar en mindre
roll, fér i en cylindrisk mugg kommer det oavsett proportionerna av kaffe och brannvin altid
att finnas lika manga partiklar mellan myntet och 6gat. Avstandet mellan vétskans yta och
myntet kan ddremot 6kas genom att brannvin tillsatts. Det som &r viktigare & om det finns
mojlighet till evakuering av partiklar dit de ¢ skymmer myntet, nér brannvin till sétts.

| en konisk mugg som &r vidare upptill an nertill, kommer partiklarna att fordelas Gver en
storre yta (betraktat uppifran) om brannvin tillsétts. Om bottnen har en diameter som &r
mindre &n koppens 6vre rand, sa finns det en del X av koppens innanméte som uppifran ser ut
som en ring som begransas nertill av koppens vaggar. Har kan myntet alltsdinte ligga, och det
kan darfor inte ses under ringen da man tittar rakt ner i koppen. Daremot kan det sesigenom
ringen. Om man genom tillsats av brannvin okar vatskans hojd, kommer dennadel X att
gradvisfyllastills koppen & helt full. Déarefter rinner det dver kanten. Om koppen ar
tillrackligt hog uppnas receptets mal, darfor att tillrackligt manga partiklar svavar i vatskan i
delen X, evakuerade " ur vagen” for blicken mot myntet.

| en cylindrisk mugg & volymen av X noll, och det finns ingenstans for partiklarna att ta
vagen, och foljaktligen far man fyllapd, drickafor att gérany plats, fyllapdigen, osv. Manga
partiklar nar darmed magen och skymmer darmed inte langre myntet. Pa st och vis fungerar
receptet anda, men tank pa att inte bjuda allt for manga gaster pa gok i temugg.
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Hamninformation, Digital grusvags redaktion.

Redaktionen har flyttat for en tid sedan, och finns nu salangt ut pa landet att man maste krypa sista
biten for att inte la huvudet i horisonten. Ett satt att hitta dit & sjévagen. Redaktionen har namligen

g 6forbindel se med flera viktiga handel splatser, som New Y ork, Marseille, Rotterdam och Lilla Harrie.
Se bilden nedan. Tatill hdger strax fore valskvarnen och akta huvudet i kulverten.

Kaj med mgjlighet att ta emot fartyg pa cirka 17 cm och ett max djup pa 0.1 meter.
Kajen har passagerarlandgéng med andlutningsgang till markytan.

Simulator fynd!

Internet innehdller mycket av det mesta, men det kan vara svart att hittafram till guldkornen.
Simulering &r ett av Dgs intresseomraden, och vi har nu hittat en riktigt trevlig sak, en fisksimulator pa
en norsk hemsida[1]. Detta ar en grafisk mojang (en java-applet kanske?), som visar ett antal fiskstim
samt en rovfisk som bestkaren sjav kan styra frén tangentbordet. For den som tror att det &ar 14t att
jagafisk, provai simulatorn!

Det kanns som att Dg har funnit négot av en sjasfrande, vars hemsida "ar till&gnad 1&nga meningsl 6sa
utredningar" (egenhéndig 6versattning frén norskan). Ar det inte likt, & sag.
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Tvadikter far avduta.
Den forsta dikten dterges som pa en gammaldags grén monitor, sd att den skall pdminna om hackerns
moderkaka - exempelvis en Tandberg VT100. Far vi be om ursakt for typsnittet, som inte alls ar akta.

Okint m31 pd ett okint sprdk.

Du tvekar infir en gdta.

Bruz, zlump eller ingenting alls,
ett budskap du ej kan tyda?

Som att leta forgdves

efter ratt sorts penna.

och bara finna ett sviskon.
Treva dir du inte nde.

nar i skymningen faller mirkret.

S Borg 2002.

Vi forsjonk i en koncentrerad tystnad
i skafferiet — pad nedersta hyllan -
hade vi funnit

manadsganmal t | 6sgodi s

torrt och lite hart.

" Konst at erande”. S Borg 2002.




